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Third Party Copyright Notices
The following copyright notices shall apply to certain Third Party Software included in the 
Software. Click the component name to see licensing details.

 1.  AlphaFS: Copyright © 2008-2018 Peter Palotas, Jeffrey Jangli, Alexandr Normuradov
 2.  AlphaVSS: Copyright © 2008-2017 Peter Palotas
 3.  BouncyCastle: Copyright © 2000 - 2021 The Legion of the Bouncy Castle Inc. 

(https://bouncycastle.org)
 4.  Castle.Core: Copyright © 2004-2021 Castle Project - http://www.castleproject.org/
 5.  CommandLineParser: Copyright © 2005 - 2015 Giacomo Stelluti Scala & Contributors
 6.  Costura.Fody: Copyright © 2012 Simon Cropp and Contributors
 7.  DotNetZip: Copyright © 2006 – 2011, Dino Chiesa; Copyright ©2006, 2007, 2008, 

2009 Dino Chiesa and Microsoft Corporation; and with regards to specific parts: Copy-
right © 2000,2001,2002,2003 ymnk, JCraft, Inc.; Copyright © 1995-2004 Jean-loup 
Gailly and Mark Adler; Copyright 2002-2014 The Apache Software Foundation

 8.  DSInternals components: 
 l DSInternals.Common: Copyright © 2015-2021 Michael Grafnetter. All rights 
reserved.

 l DSInternals.Replication: Copyright © 2015-2021 Michael Grafnetter. All rights 
reserved.

 9.  EntityFramework: Copyright © Microsoft Open Technologies
 10.  EntityFramework.Extended: Copyright © 2012, LoreSoft. All rights reserved.
 11.  Google.Protobuf: Copyright © 2008 Google Inc. All rights reserved
 12.  Grpc.Core components that use the Apache 2.0 license:

 l Grpc.Core: Copyright © 2015 The gRPC Authors
 l Grpc.Core.API: Copyright © 2015 The gRPC Authors

 13.  JQuery: Copyright © OpenJS Foundation and other contributors. https://openjsf.org/

Published: February 2024 Copyright © 2024 Semperis. All rights reserved. 2

Third Party Copyright Notices



 14.  LinqKit components that use MIT license: 
 l LinqKit: Copyright © 2007-2019 Joseph Albahari, Tomas Petricek, Scott Smith
 l LinqKit.Core: Copyright © 2007-2019 Joseph Albahari, Tomas Petricek, Scott 
Smith

 15.  log4net: Copyright © 2004-2021 Apache Software Foundation. All Rights Reserved.
 16.  ManagedEsent: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 17.  Microsoft components that use the Apache 2.0 license

 l Microsoft.Owin: Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.
 l Microsoft.Owin.Host.SystemWeb: Copyright © Microsoft Corporation. All rights 
reserved.

 l Microsoft.Owin.Security: Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.
 l Microsoft.Owin.Security.Cookies: Copyright © Microsoft Corporation. All rights 
reserved.

 18.  Microsoft components that use the Microsoft EULA:
 l Microsoft.AspNet.Mvc: Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.
 l Microsoft.AspNet.Razor: Copyright © Microsoft Corporation
 l Microsoft.Extensions.Configuration: Copyright © Microsoft Corporation
 l Microsoft.Extensions.Configuration.Abstractions: Copyright © Microsoft Cor-
poration

 l Microsoft.Extensions.Configuration.FileExtensions: Copyright © Microsoft Cor-
poration

 l Microsoft.Extensions.Configuration.Json: Copyright © Microsoft Corporation
 l Microsoft.Extensions.FileProviders.Abstractions: Copyright © Microsoft Cor-
poration

 l Microsoft.Extensions.FileProviders.Physical: Copyright © Microsoft Corporation
 l Microsoft.Extensions.Primitives: Copyright © Microsoft Corporation

 19.  Microsoft components that use the Microsoft .NET Library license: 
 l Microsoft.AspNet.WebApi: Copyright © Microsoft Corporation. All rights 
reserved.

 l Microsoft.AspNet.WebApi.Client: Copyright © Microsoft Corporation. All rights 
reserved.
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 l Microsoft.AspNet.WebApi.Core: Copyright © Microsoft Corporation. All rights 
reserved.

 l Microsoft.AspNet.WebApi.WebHost: Copyright © Microsoft Corporation. All 
rights reserved.

 l Microsoft.AspNet.WebPages: Copyright © Microsoft Corporation. All rights 
reserved.

 l Microsoft.Bcl: Copyright © Microsoft Corporation
 l Microsoft.Bcl.Async: Copyright © Microsoft Corporation
 l Microsoft.Bcl.Build: Copyright © Microsoft Corporation
 l Microsoft.CodeCoverage: Copyright © Microsoft Corporation. All rights 
reserved.

 l Microsoft.Diagnostics.Tracing.EventRegister: Copyright © Microsoft Cor-
poration

 l Microsoft.Diagnostic.Tracing.EventSource: Copyright © Microsoft Corporation
 l Microsoft.Diagnostic.Tracing.EventSource.Redist: Copyright © Microsoft Cor-
poration

 l Microsoft.NETCore.Platforms: Copyright © .NET Foundation and Contributors. 
All rights reserved.

 l Microsoft.NET.Test.Sdk: Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.
 l Microsoft.Win32.Primitives: Copyright © Microsoft Corporation. All rights 
reserved.

 20.  Microsoft components that use the MIT license:
 l Microsoft.Database.Isam: Copyright © Microsoft Corporation. All rights 
reserved.

 l Microsoft.Identity.Client: Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.
 l Microsoft.IdentityModel.JsonWebTokens: Copyright © Microsoft Corporation. 
All rights reserved. 

 l Microsoft.IdentityModel.Logging: Copyright © Microsoft Corporation. All rights 
reserved.

 l Microsoft.IdentityModel.Tokens: Copyright © Microsoft Corporation. All rights 
reserved.

 21.  Microsoft.Extensions.FileSystemGlobbing: Copyright © .NET Foundation and Con-
tributors.
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 22.  Microsoft.Web.Infrastructure: Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.
 23.  Moq: Copyright © 2007, Clarius Consulting, Manas Technology Solutions, InSTEDD, 

and Contributors. All rights reserved.
 24.  MSTest.TestAdapter: Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.
 25.  MSTest.TestFramework: Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.
 26.  NDceRpc
 27.  NETStandard.Library: Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.
 28.  Newtonsoft.Json: Copyright © 2007 James Newton-King
 29.  Nito.AsyncEx: Copyright © 2014 StephenCleary
 30.  NUnit: Copyright © 2021 Charlie Poole, Rob Prouse
 31.  NUnit3TestAdapter Copyright © 2011-2021 Charlie Poole, 2014-2021 Terje Sand-

strom
 32.  PDFSharp-MigraDoc-gdi: Copyright © 2005-2014 empira Software GmbH, Troisdorf 

(Germany)
 33.  PeterO components:

 l PeterO.Cbor
 l PeterO.Numbers
 l PeterO.URIUtility

 34.  protobuf-net: Copyright © 2008 onwards Marc Gravell
 35.  SQLite.CodeFirst: Copyright © Marc Sallin
 36.  Stub.System.Data.SQLite.Core.NetFramework: Copyright © 2004-2008 Hipp, Wyrick 

& Company, Inc.
 37.  System components that are Public Domain:

 l System.Data.SQLite
 l System.Data.SQLite.Core
 l System.Data.SQLite.EF6
 l System.Data.SQLite.Linq

 38.  System components that use the Microsoft .NET Library license:
 l System.AppContext: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Collections: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Collections.Concurrent: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
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 l System.Console: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Diagnostics.Debug: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Diagnostics.DiagnosticSource: Copyright © Microsoft. All Rights 
Reserved.

 l System.Diagnostics.Tools: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Diagnostics.Tracing: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Globalization: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved. 
 l System.Globalization.Calendars: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.IO: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.IO.Compression: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.IO.Compression.ZipFile: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.IO.FileSystem: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.IO.FileSystem.Primitives: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Linq: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved. 
 l System.Linq.Expressions: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Net.Http: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Net.Sockets: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved. 
 l System.ObjectModel: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Reflection: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Reflection.Extensions: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Reflection.Primitives: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Resources.ResourceManager: Copyright © Microsoft. All Rights 
Reserved.

 l System.Runtime: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Runtime.Extensions: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Runtime.Handles: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Runtime.InteropServices: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Runtime.InteropServices.Runtimeinformation: Copyright © Microsoft. 
All Rights Reserved.

 l System.Runtime.Numerics: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
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 l System.Security.Cryptography.Algorithms: Copyright © Microsoft. All Rights 
Reserved.

 l System.Security.Cryptography.Encoding: Copyright © Microsoft. All Rights 
Reserved.

 l System.Security.Cryptography.Primitives: Copyright © Microsoft. All Rights 
Reserved.

 l System.Security.Cryptography.X509Certificates: Copyright © Microsoft. All 
Rights Reserved.

 l System.Text.Encoding: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Text.Encoding.Extensions: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Text.ReqularExpressions: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Threading: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Threading.Tasks: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Threading.Timer: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Xml.ReaderWriter: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.
 l System.Xml.XDocument: Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.

 39.  System components that use the MIT license:
 l System Buffers: Copyright © .NET Foundation and Contributors
 l System.Data.SqlClient: Copyright © .NET Foundation and Contributors
 l System.DirectoryServices: Copyright © .NET Foundation and Contributors
 l System.DirectoryServices.AccountManagement: Copyright © .NET Foundation 
and Contributors

 l System.IdentityModel.Tokens.Jwt: Copyright © .NET Foundation and Con-
tributors.

 l System.IO.FileSystem.AccessControl: Copyright © .NET Foundation and Con-
tributors.

 l System.Memory: Copyright © .NET Foundation and Contributors
 l System.Numerics.Vectors: Copyright © .NET Foundation and Contributors
 l System.Reflection.TypeExtensions: Copyright © .NET Foundation and Con-
tributors.

 l System.Runtime.CompilerServices.Unsafe: Copyright © .NET Foundation and 
Contributors.
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 l System.Security.AccessControl: Copyright © .NET Foundation and Contributors.
 l System.Security.Permissions: Copyright © .NET Foundation and Contributors.
 l System.Security.Principal.Windows: Copyright © .NET Foundation and Con-
tributors.

 l System.Threading.Tasks.Extensions: Copyright © .NET Foundation and Con-
tributors

 l System.ValueTuple: Copyright © .NET Foundation and Contributors
 40.  TaskScheduler: Copyright © 2002-2021
 41.  WpfAnimatedGif: Copyright © 2014. Thomas Levesque
 42.  Z.EntityFramework.Extensions 
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Open Source and Third Party Component 
Licenses
The licensing information and license text for Open Source and Third-Party software used in 
Active Directory Forest Recovery 3.8 are included below. Common license agreements are 
included at the end of this document. Click the License Agreement link to view the license 
text. 

The third-party software/libraries detailed in this document are not the most updated ver-
sions of said software/libraries. To the best of Semperis' knowledge, all detailed soft-
ware/libraries are still being maintained by their respective owners.

AlphaFS
Version: 2.1.3; 2.2.6

Copyright © 2008-2018 Peter Palotas, Jeffrey Jangli, Alexandr Normuradov

Licensed under the MIT License

License terms available at:
 l MIT License
 l https://github.com/alphaleonis/AlphaFS/blob/develop/LICENSE.md

Source code available at: https://github.com/alphaleonis/AlphaFS

AlphaVSS
Version: 1.4.0

Copyright © 2008-2017 Peter Palotas

Licensed under the Apache 2.0 License

License terms available at:
 l Apache License 2.0
 l https://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Source code available at: https://github.com/alphaleonis/AlphaVSS
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BouncyCastle
Version: 1.8.9

Copyright © 2000 - 2021 The Legion of the Bouncy Castle Inc. (https://bouncycastle.org)

Licensed under the MIT license

License terms available at:
 l MIT License
 l https://www.bouncycastle.org/licence.html

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/BouncyCastle

Castle.Core
Version: 5.0.0

Copyright © 2004-2021 Castle Project - http://www.castleproject.org/

Licensed under the Apache 2.0 License

License terms available at:
 l Apache License 2.0
 l https://github.com/castleproject/Core/blob/master/LICENSE

Source code available at: https://github.com/castleproject/Core

CommandLineParser
Versions: 2.1.1-beta, 2.2.1, 2.3.0, 2.9.1

Copyright © 2005 - 2015 Giacomo Stelluti Scala & Contributors

Licensed under the MIT License.

License terms available at:
 l MIT License
 l https://www.nuget.org/packages/CommandLineParser/2.9.1/License

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/CommandLineParser
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Costura.Fody
Version: 3.1.6, 3.3.2

Copyright © 2012 Simon Cropp and Contributors

Licensed under the MIT License

License terms available at:
 l MIT License
 l https://licenses.nuget.org/MIT

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/Costura.Fody

DotNetZip
Version: 1.16.0

Copyright © 2006 – 2011, Dino Chiesa; Copyright ©2006, 2007, 2008, 2009 Dino Chiesa 
and Microsoft Corporation; and with regards to specific parts: Copyright © 
2000,2001,2002,2003 ymnk, JCraft, Inc.; Copyright © 1995-2004 Jean-loup Gailly and Mark 
Adler; Copyright 2002-2014 The Apache Software Foundation

Licensed under the Microsoft Public (MS-PL), BSD, Apache, MIT, and zlib licenses.

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/DotNetZip/.

License terms available below and at: https://raw.-
githubusercontent.com/haf/DotNetZip.Semverd/master/LICENSE.

Software Licenses that apply to the DotNetZip library and tools:

As DotNetZip includes work derived from other projects, you are required to comply with the 
terms and conditions for each of them. These licenses include BSD, Apache, and zlib.

To use the software, you must accept the licenses. If you do not accept the licenses, do not 
use the software.

Original intellectual property in DotNetZip is provided under the MS-PL: 

Copyright © 2006 - 2011 Dino Chiesa

Copyright © 2006, 2007, 2008, 2009 Dino Chiesa and Microsoft Corporation. 

Microsoft Public License (Ms-PL)

This license governs use of the accompanying software. If you use the software, you accept 
this license. If you do not accept the license, do not use the software.

Published: February 2024 Copyright © 2024 Semperis. All rights reserved. 11

Open Source and Third Party Component Licenses

https://licenses.nuget.org/MIT
https://www.nuget.org/packages/Costura.Fody/
https://www.nuget.org/packages/DotNetZip/
https://raw.githubusercontent.com/haf/DotNetZip.Semverd/master/LICENSE
https://raw.githubusercontent.com/haf/DotNetZip.Semverd/master/LICENSE


 1.  Definitions
The terms "reproduce," "reproduction," "derivative works," and "distribution" have the 
same meaning here as under U.S. copyright law.
A "contribution" is the original software, or any additions or changes to the software. 
A "contributor" is any person that distributes its contribution under this license.
"Licensed patents" are a contributor's patent claims that read directly on its con-
tribution.

 2.  Grant of Rights
(A) Copyright Grant- Subject to the terms of this license, including the license con-
ditions and limitations in section 3, each contributor grants you a non-exclusive, world-
wide, royalty-free copyright license to reproduce its contribution, prepare derivative 
works of its contribution, and distribute its contribution or any derivative works that 
you create.
(B) Patent Grant- Subject to the terms of this license, including the license conditions 
and limitations in section 3, each contributor grants you a non-exclusive, worldwide, 
royalty-free license under its licensed patents to make, have made, use, sell, offer for 
sale, import, and/or otherwise dispose of its contribution in the software or derivative 
works of the contribution in the software.

 3.  Conditions and Limitations
(A) No Trademark License- This license does not grant you rights to use any con-
tributors' name, logo, or trademarks.
(B) If you bring a patent claim against any contributor over patents that you claim are 
infringed by the software, your patent license from such contributor to the software 
ends automatically.
(C) If you distribute any portion of the software, you must retain all copyright, patent, 
trademark, and attribution notices that are present in the software.
(D) If you distribute any portion of the software in source code form, you may do so 
only under this license by including a complete copy of this license with your dis-
tribution. If you distribute any portion of the software in compiled or object code form, 
you may only do so under a license that complies with this license.
(E) The software is licensed "as-is." You bear the risk of using it. The contributors give 
no express warranties, guarantees or conditions. You may have additional consumer 
rights under your local laws which this license cannot change. To the extent permitted 
under your local laws, the contributors exclude the implied warranties of mer-
chantability, fitness for a particular purpose and non-infringement.

----------------------------------------------------------
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The managed ZLIB code included in Ionic.Zlib.dll and Ionic.Zip.dll is derived from jzlib.

jzlib ( https://github.com/ymnk/jzlib ) is provided under a BSD-style (3 clause) 

Copyright © 2000,2001,2002,2003 ymnk, JCraft, Inc.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are per-
mitted provided that the following conditions are met:

 1.  Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of con-
ditions and the following disclaimer.

 2.  Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of 
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials 
provided with the distribution.

 3.  The names of the authors may not be used to endorse or promote products derived 
from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED ̀ `AS IS'' AND ANY EXPRESSED OR IMPLIED WARRANTIES, 
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY 
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL 
JCRAFT, INC. OR ANY CONTRIBUTORS TO THIS SOFTWARE BE LIABLE FOR ANY DIRECT, 
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES 
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR 
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER 
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, 
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE 
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

----------------------------------------------------------

The jzlib library, itself, is a re-implementation of ZLIB v1.1.3 in pure Java. 

zlib is provided under the zlib license:

Copyright © 1995-2004 Jean-loup Gailly and Mark Adler

The ZLIB software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no event 
will the authors be held liable for any damages arising from the use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including commercial 
applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the following restrictions:

 1.  The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim that you 
wrote the original software. If you use this software in a product, an acknowledgment 
in the product documentation would be appreciated but is not required.
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 2.  Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be mis-
represented as being the original software.

 3.  This notice may not be removed or altered from any source distribution.

Jean-loup Gailly: jloup@gzip.org

Mark Adler: madler@alumni.caltech.edu

----------------------------------------------------------

The managed BZIP2 code included in Ionic.BZip2.dll and Ionic.Zip.dll is modified code, 
based on Java code in the Apache commons compress library.

Apache Commons Compress ( http://commons.apache.org/proper/commons-compress/ ) is 
provided under the Apache 2 license:

Apache Commons Compress

Copyright 2002-2014 The Apache Software Foundation

Licensed to the Apache Software Foundation (ASF) under one or more contributor license 
agreements. See the NOTICE file distributed with this work for additional information regard-
ing copyright ownership. The ASF licenses this file to you under the Apache License, Version 
2.0 (the "License"); you may not use this file except in compliance with the License. You may 
obtain a copy of the License at: http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the 
License is distributed on an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF 
ANY KIND, either express or implied. See the License for the specific language governing per-
missions and limitations under the License.

Many thanks to Julian Seward for the original C implementation of BZip2 ( 
http://www.bzip.org/).

----------------------------------------------------------

The managed Deflate64 code included Ionic.Zip.dll is modified code, based on C# code in 
the .NET Core Libraries (CoreFX) (System.IO.Compression/DeflateManaged). 

Code is provided under The MIT License:

The MIT License (MIT)

Copyright © .NET Foundation and Contributors 

All rights reserved.
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Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software 
and associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restric-
tion, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, 
sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software 
is furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or sub-
stantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR 
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE 
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER 
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING 
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER 
DEALINGS IN THE SOFTWARE.

DSInternals components
Copyright © 2015-2021 Michael Grafnetter. All rights reserved.

Licensed under the MIT License

License terms available at: 
 l MIT License
 l https://github.com/MichaelGrafnetter/DSInternals/blob/master/LICENSE.md.

Components list/source code available at:
 l DSInternals.Common; Version 3.2.0: 
https://www.nuget.org/packages/DSInternals.Common/

 l DSInternals.Replication; Version 3.2.0: 
https://www.nuget.org/packages/DSInternals.Replication/

EntityFramework
Version: 6.1.3, 6.2.0, 6.4.4

Copyright © Microsoft Open Technologies

Versions 6.1.3. 6.2.0: Licensed under the Microsoft .NET Library license

Version 6.4.4: Licensed under the Apache 2.0 license
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License terms available at:
 l Microsoft .NET Library
 l https://www.microsoft.com/web/webpi/eula/net_library_eula_enu.htm

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/EntityFramework/

EntityFramework.Extended
Version: 6.1.0.168

Copyright © 2012, LoreSoft. All rights reserved.

Licensed under the BSD-3-Clause "New" or "Revised" License

License terms available at:
 l BSD 3-Clause "New" or "Revised" License (BSD-3-Clause)
 l https://opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
 l https://github.com/zzzprojects/EntityFramework.Extended/blob/master/License.txt

Source code available at: https://github.com/zzzprojects/EntityFramework.Extended

Google.Protobuf
Version: 3.20.1

Copyright © 2008 Google Inc. All rights reserved

Licensed under the BSD-3-Clause license.

License terms available below and at:
 l https://github.com/protocolbuffers/protobuf/blob/main/LICENSE

Source code available at: https://github.com/protocolbuffers/protobuf/

License Agreement

Copyright © 2008 Google Inc. All rights reserved

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are per-
mitted provided that the following conditions are met:
 l Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of con-
ditions and the following disclaimer.
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 l Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of 
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials 
provided with the distribution.

 l Neither the name of the author nor the names of its contributors may be used to 
endorse or promote products derived from this software without specific prior written 
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" 
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE 
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE 
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE 
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR 
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF 
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS 
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN 
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) 
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE 
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Code generated by the Protocol Buffer compiler is owned by the owner of the input file used 
when generating it.  This code is not standalone and requires a support library to be linked 
with it.  This support library is itself covered by the above license.

Grpc.Core components that use the Apache 2.0 license
Version: 2.46.1

Copyright © 2015 The gRPC Authors

Licensed under the Apache 2.0 license.

License terms available at:
 l Apache License 2.0
 l https://licenses.nuget.org/Apache-2.0

Components list/source code available at: 
 l Grpc.Core.API: https://www.nuget.org/packages/Grpc.Core.Api
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JQuery
Version: 3.6.0

Copyright © OpenJS Foundation and other contributors. https://openjsf.org/

Licensed under the MIT License

License terms available below and at: https://jquery.org/license/

Source code available at: http://jquery.com/

Note: For the purposes of this document, the term "Project" will refer to any JS Foundation 
project using the MIT license AND referencing this document in the header of the distributed 
Project code or Project website source code.

Source Code

Projects referencing this document are released under the terms of the MIT License.

The MIT License is simple and easy to understand and it places almost no restrictions on 
what you can do with the Project.

Sample Code

You are free to use the Project in any other project (even commercial projects) as long as 
the copyright header is left intact.

All demos and examples, whether in a Project's repository or displayed on a Project site, are 
released under the terms of the license as specified in the relevant repository. Many Projects 
choose to release their sample code under the terms of CC0.

CC0 is even more permissive than the MIT license, allowing you to use the code in any man-
ner you want, without any copyright headers, notices, or other attribution.

Web Sites

The content on a Project web site referencing this document in its header is released under 
the terms of the license specified in the website's repository or if not specified, under the 
MIT license.

The design, layout, and look-and-feel of JS Foundation project web sites are 
not licensed for use and may not be used on any site, personal or commercial, 
without prior written consent from the JS Foundation.

For further information regarding JS Foundation licensing and intellectual property, please 
review the JS Foundation IP Policy.
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LinqKit components that use MIT license
Version: 1.2.2

Copyright © 2007-2019 Joseph Albahari, Tomas Petricek, Scott Smith

Licensed under the MIT License

License terms available at:
 l MIT License
 l https://github.com/scottksmith95/LINQKit/blob/master/LICENSE

Source code available at: 
 l LinqKit: https://www.nuget.org/packages/LinqKit
 l LinqKit.Core: https://www.nuget.org/packages/LinqKit.Core

log4net
Version: 2.0.14

Copyright © 2004-2021 Apache Software Foundation. All Rights Reserved.

Licensed under the Apache 2.0 License

License terms available at: 
 l Apache License 2.0
 l http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/log4net

ManagedEsent
Version: 1.9.4

Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.

Licensed under the MIT license

License terms available at:
 l MIT License
 l https://licenses.nuget.org/MIT
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Source code available at: https://www.nuget.org/packages/ManagedEsent

Microsoft components that use the Apache 2.0 license
Licensed under the Apache 2.0 License

Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.

License terms available at:
 l Apache License 2.0
 l https://licenses.nuget.org/Apache-2.0

Source code available at:
 l Microsoft.Owin, Version 4.2.2: https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Owin
 l Microsoft.Owin.Host.SystemWeb, Version 4.2.2: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.Owin.Host.SystemWeb

 l Microsoft.Owin.Security, Version 4.2.2: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.Owin.Security

 l Microsoft.Owin.Security.Cookies, Version 4.2.2: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.Owin.Security.Cookies

Microsoft components that use the Microsoft EULA
Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.

Licensed under the Microsoft EULA

License terms available at:
 l Microsoft EULA
 l https://www.microsoft.com/web/webpi/eula/net_library_eula_ENU.htm

Source code available at:
 l Microsoft.AspNet.Mvc; Version 5.2.8: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.AspNet.Mvc

 l Microsoft.AspNet.Razor; Version 3.2.8: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.AspNet.Razor
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 l Microsoft.Extensions.Configuration, Version 1.1.1: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.Extensions.Configuration

 l Microsoft.Extensions.Configuration.Abstractions, Version 1.1.1: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.Extensions.Configuration.Abstractions

 l Microsoft.Extensions.Configuration.FileExtensions, Version 1.1.1:  https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.Extensions.Configuration.FileExtensions

 l Microsoft.Extensions.Configuration.Json, Version 1.1.1: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.Extensions.Configuration.Json

 l Microsoft.Extensions.FileProviders.Abstractions, Version 1.1.1: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.Extensions.FileProviders.Abstractions

 l Microsoft.Extensions.FileProviders.Physical, Version 1.1.1: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.Extensions.FileProviders.Physical

 l Microsoft.Extensions.Primitives, Version 1.1.1: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.Extensions.Primitives

Microsoft components that use the Microsoft .NET Library 
license
Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.

Licensed under the Microsoft .NET Library License

License terms available at:
 l Microsoft .NET Library
 l https://dotnet.microsoft.com/en-us/dotnet_library_license.htm

Source code available at:
 l Microsoft.AspNet.WebApi, Version 5.2.8: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.AspNet.WebApi

 l Microsoft.AspNet.WebApi.Client, Version 5.2.8: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.AspNet.WebApi.Client

 l Microsoft.AspNet.WebApi.Core, Version 5.2.8: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.AspNet.WebApi.Core

 l Microsoft.AspNet.WebHost, Version 5.2.8: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.AspNet.WebApi.WebHost
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 l Microsoft.AspNet.WebPages, Version 3.2.8: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.AspNet.WebPages

 l Microsoft.Bcl, Version 1.1.10: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Bcl

 l Microsoft.Bcl.Async, Version 1.0.168: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Bcl.Async

 l Microsoft.Bcl.Build, Version 1.0.21: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Bcl.Build

 l Microsoft.CodeCoverage, Version 17.2.0: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.codecoverage

 l Microsoft.Diagnostics.Tracing.EventRegister, Version 1.1.28: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Diagnostics.Tracing.EventRegister

 l Microsoft.Diagnostic.Tracing.EventSource, Version 1.1.28: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Diagnostics.Tracing.EventSource

 l Microsoft.Diagnostic.Tracing.EventSource.Redist, Version 1.1.28: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Diagnostics.Tracing.EventSource.Redist

 l Microsoft.Net.Http, Version 2.2.29: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Net.Http

 l Microsoft.NETCore.Platforms, Version 1.1.0: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.NETCore.Platforms 

 l Microsoft.NET.Test.Sdk, Version 17.2.0: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.net.test.sdk

 l Microsoft.Win32.Primitives, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Win32.Primitives

Microsoft components that use the MIT license
Copyright © Microsoft. All Rights Reserved.

Licensed under the MIT license.

License terms available at:
 l MIT License
 l https://licenses.nuget.org/MIT
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Source code available at: 
 l Microsoft.Database.Isam, Version 1.9.4: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Database.Isam

 l Microsoft.Identity.Client, Version 4.0.0: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Identity.Client

 l Microsoft.IdentityModel.JsonWebTokens, Version 6.8.0: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.IdentityModel.JsonWebTokens

 l Microsoft.IdentityModel.Logging, Version 6.8.0: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.IdentityModel.logging

 l Microsoft.IdentityModel.Tokens, Version 6.8.0: 
https://www.nuget.org/packages/Microsoft.IdentityModel.tokens

Microsoft.Extensions.FileSystemGlobbing
Version: 2.2.0

Copyright © .NET Foundation and Contributors

Licensed under the Apache 2.0 License

License terms available at: 
 l Apache License 2.0
 l https://raw.githubusercontent.com/aspnet/AspNetCore/2.0.0/LICENSE.txt

Source code available at: https://www.nu-
get.org/packages/Microsoft.Extensions.FileSystemGlobbing/2.2.0

Microsoft.Web.Infrastructure
Version: 2.0.0

Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.

Licensed under the Microsoft .NET Library license

License terms available at: 
 l Microsoft .NET Library
 l https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Web.Infrastructure/2.0.0/License

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/Microsoft.Web.Infrastructure/
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Moq
Version: 4.18.1

Licensed under the BSD 3-Clause License

Copyright © 2007, Clarius Consulting, Manas Technology Solutions, InSTEDD, and Con-
tributors. All rights reserved.

License terms available at:
 l BSD 3-Clause "New" or "Revised" License (BSD-3-Clause)
 l https://opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
 l https://raw.githubusercontent.com/moq/moq4/master/License.txt

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/Moq

MSTest.TestAdapter
Versions: 1.4.0, 2.1.2. 2.2.10

Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.

Version 1.4.0: Licensed under the Microsoft .NET Library License

Versions 2.1.2, 2.2.10: Licensed under the MIT license

License terms available at:
 l Microsoft .NET Library
 l https://www.microsoft.com/web/webpi/eula/net_library_eula_enu.htm
 l MIT License
 l https://www.nuget.org/packages/MSTest.TestAdapter/2.1.2/License

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/MSTest.TestAdapter

MSTest.TestFramework
Versions: 1.4.0, 2.1.2, 2.2.10

Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.

Version 1.4.0: Licensed under the Microsoft .NET Library License

Versions 2.1.2, 2.2.10: Licensed under the MIT license

Published: February 2024 Copyright © 2024 Semperis. All rights reserved. 24

Open Source and Third Party Component Licenses

https://opensource.org/licenses/BSD-3-Clause
https://raw.githubusercontent.com/moq/moq4/master/License.txt
https://www.nuget.org/packages/Moq
https://www.microsoft.com/web/webpi/eula/net_library_eula_enu.htm
https://www.nuget.org/packages/MSTest.TestAdapter/2.1.2/License
https://www.nuget.org/packages/MSTest.TestAdapter/


License terms available at:
 l Microsoft .NET Library
 l https://www.microsoft.com/web/webpi/eula/net_library_eula_enu.htm
 l MIT License
 l https://www.nuget.org/packages/MSTest.TestFramework/2.1.2/License

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/MSTest.TestFramework

NDceRpc
Version: 0.2.1

NDceRpc is Public Domain

Licensed under Creative Commons Zero Universal (CC0-1.0) License

License terms available at: 
 l Creative Commons Zero Universal (CC0-1.0)
 l https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/legalcode

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/NDceRpc

NETStandard.Library
Version: 1.6.1

Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.

Licensed under the Microsoft .NET Library License

License terms available at:
 l Microsoft .NET Library
 l https://dotnet.microsoft.com/en-us/dotnet_library_license.htm

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/NETStandard.Library

Newtonsoft.Json
Version: 12.0.1, 13.0.1
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Copyright © 2007 James Newton-King

Licensed under the MIT License

License terms available at: 
 l MIT License
 l https://github.com/JamesNK/Newtonsoft.Json/blob/master/LICENSE.md

Source code available at: https://github.com/JamesNK/Newtonsoft.Json

Nito.AsyncEx
Version: 4.0.1

Copyright © 2014 StephenCleary

Licensed under the MIT License

License terms available at:
 l MIT License
 l https://github.com/StephenCleary/AsyncEx/blob/master/LICENSE

Source code available at: https://github.com/StephenCleary/AsyncEx

NUnit
Versions: 2.6.4, 3.8.1, 3.13.3

NUnit 3 versions: Copyright © 2021 Charlie Poole, Rob Prouse

Earlier NUnit versions: Copyright © 2002-2105 Charlie Poole or Copyright © 2002-2004 
James W. Newkirk, Micheal C. Two, Alexei A. Vorontsov or Copyright © 2000-2002 Philip A. 
Craig

NUnit 3 versions licensed under the MIT license. License terms available at:
 l MIT License
 l https://nunit.org/nuget/nunit3-license.txt

Earlier NUnit versions license terms are available below and at: https://nunit.or-
g/nuget/license.html

Source code available at: https://nunit.org
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NUnit License

Copyright © 2002-2015 Charlie Poole

Copyright © 2002-2004 James W. Newkirk, Michael C. Two, Alexei A. Vorontsov

Copyright © 2000-2002 Philip A. Craig

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no event will 
the authors be held liable for any damages arising from the use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including commercial 
applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the following restrictions:

 1.  The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim that you 
wrote the original software. If you use this software in a product, an acknowledgment 
(see the following) in the product documentation is required.
Portions Copyright © 2002-2012 Charlie Poole or Copyright © 2002-2004 
James W. Newkirk, Michael C. Two, Alexei A. Vorontsov or Copyright © 
2000-2002 Philip A. Craig

 2.  Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be mis-
represented as being the original software.

 3.  This notice may not be removed or altered from any source distribution.

License Note

This license is based on the open source zlib/libpng license. The idea was to keep the license 
as simple as possible to encourage use of NUnit in free and commercial applications and lib-
raries, but to keep the source code together and to give credit to the NUnit contributors for 
their efforts. While this license allows shipping NUnit in source and binary form, if shipping a 
NUnit variant is the sole purpose of your product, please let us know.

NUnit3TestAdapter
Versions: 3.8.0, 4.2.1

Version 3.8.0: Copyright © 2021 Charlie Poole, Rob Prouse

Version 4.2.1: Copyright © 2011-2021 Charlie Poole, 2014-2021 Terje Sandstrom

Licensed under the MIT license. 

License terms available at:
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 l MIT License
 l Version 3.8.0: https://nunit.org/nuget/nunit3-license.txt
 l Version 4.2.1: https://licenses.nuget.org/MIT

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/NUnit3TestAdapter

PDFSharp-MigraDoc-gdi
Version: 1.50.5147

Copyright © 2005-2014 empira Software GmbH, Troisdorf (Germany)

Licensed under the MIT License

License terms available at:
 l MIT License
 l http://www.pdfsharp.net/PDFsharp_License.ashx?AspxAutoDetectCookieSupport=1

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/PDFsharp-MigraDoc-
GDI/1.50.5147

PeterO components
Written by Peter O. in 2013 and later. Any copyright to this library is released to the Public 
Domain. In case this is not possible, this library is also licensed under Creative Commons 
Zero (CC0): https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/.

License terms available at:
 l Creative Commons Zero Universal (CC0-1.0)
 l https://licenses.nuget.org/CC0-1.0

Source code available at:
 l PeterO.Cbor, Version 4.5.2: https://www.nuget.org/packages/PeterO.Cbor
 l PeterO.Numbers, Version 1.8.2: https://www.nuget.org/packages/PeterO.Numbers
 l PeterO.URIUtility, Verion 1.0.0: https://www.nuget.org/packages/PeterO.URIUtility
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protobuf-net
Version: 1.0.0.280, 2.4.0

Copyright © 2008 onwards Marc Gravell

Licensed under the Apache 2.0 License

License terms available at:
 l Apache License 2.0
 l https://github.com/protobuf-net/protobuf-net/blob/main/Licence.txt
 l http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Source code available at: https://github.com/protobuf-net/protobuf-net

SQLite.CodeFirst
Version: 1.5.2.28

Copyright © Marc Sallin

Licensed under the Apache 2.0 License

License terms available at:
 l Apache License 2.0
 l https://github.com/msallin/SQLiteCodeFirst/blob/master/LICENSE

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/SQLite.CodeFirst/1.5.2.28

Stub.System.Data.SQLite.Core.NetFramework
Version: 1.0.115.5

All of the code and documentation in SQLite has been dedicated to the Public Domain by the 
authors.

Copyright © 2004-2008 Hipp, Wyrick & Company, Inc.

License terms available at:
 l Public Domain: The Unlicense
 l https://www.sqlite.org/copyright.html
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Source code available at: https://www.nu-
get.org/packages/Stub.System.Data.SQLite.Core.NetFramework

System components that are Public Domain
All of the code and documentation in SQLite has been dedicated to the Public Domain by the 
authors.

License terms available at:
 l Public Domain: The Unlicense
 l https://www.sqlite.org/copyright.html

Components list/source code available at:
 l System.Data.SQLite, Versions 1.0.110.0, 1.0.115.5: 
https://www.nuget.org/packages/System.Data.SQLite

 l System.Data.SQLite.Core, Versions 1.0.110.0, 1.0.115.5: 
https://www.nuget.org/packages/System.Data.SQLite.Core

 l System.Data.SQLite.EF6, Versions 1.0.110.0, 1.0.115.5: 
https://www.nuget.org/packages/System.Data.SQLite.EF6

 l System.Data.SQLite.Linq, Versions 1.0.110.0, 1.0.115.5: 
https://www.nuget.org/packages/System.Data.SQLite.Linq

System components that use the Microsoft .NET Library license
Copyright © Microsoft Corporation. All rights reserved.

Licensed under the Microsoft .NET Library license.

License terms available at:
 l Microsoft .NET Library
 l https://dotnet.microsoft.com/en-us/dotnet_library_license.htm

Components list/source code available at:
 l System.AppContext, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.AppContext

 l System.Collections, Versions 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Collections
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 l System.Collections.Concurrent, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Collections.Concurrent

 l System.Console, Versions 4.3.0, 4.3.1: 
https://www.nuget.org/packages/System.Console

 l System.Diagnostics.Debug, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Diagnostics.Debug

 l System.Diagnostics.DiagnosticSource, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Diagnostics.DiagnosticSource

 l System.Diagnostics.Tools, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Diagnostics.Tools

 l System.Diagnostics.Tracing, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Diagnostics.Tracing

 l System.Globalization, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Globalization

 l System.Globalization.Calendars, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Globalization.Calendars

 l System.IO, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.IO

 l System.IO.Compression, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.IO.Compression

 l System.IO.Compression.ZipFile, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.IO.Compression.ZipFile

 l System.IO.FileSystem, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.IO.FileSystem

 l System.IO.FileSystem.Primitives, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.IO.FileSystem.Primitives

 l System.Linq, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Linq

 l System.Linq.Expressions, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Linq.Expressions

 l System.Net.Http, Versions 4.3.0, 4.3.4: 
https://www.nuget.org/packages/System.Net.Http

 l System.Net.Primitives, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Net.Primitives
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 l System.Net.Sockets, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Net.Sockets

 l System.ObjectModel, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.ObjectModel

 l System.Reflection, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Reflection

 l System.Reflection.Extensions, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Reflection.Extensions

 l System.Reflection.Primitives, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Reflection.Primitives

 l System.Resources.ResourceManager, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Resources.ResourceManager

 l System.Runtime, Versions 4.3.0, 4.3.1: 
https://www.nuget.org/packages/System.Runtime

 l System.Runtime.Extensions, Versions 4.3.0, 4.3.1: 
https://www.nuget.org/packages/System.Runtime.Extensions

 l System.Runtime.Handles, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Runtime.Handles

 l System.Runtime.InteropServices, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Runtime.InteropServices

 l System.Runtime.InteropServices.RuntimeInformation, Version 4.3.0: 
https://www.nu-
get.org/packages/System.Runtime.InteropServices.RuntimeInformation

 l System.Runtime.Numerics, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Runtime.Numerics

 l System.Security.Cryptography.Algorithms, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Security.Cryptography.Algorithms/

 l System.Security.Cryptography.Encoding, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Security.Cryptography.Encoding

 l System.Security.Cryptography.Primitives, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Security.Cryptography.Primitives

 l System.Security.Cryptography.X509Certificates, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Security.Cryptography.X509Certificates

 l System.Text.Encoding, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Text.Encoding
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 l System.Text.Encoding.Extensions, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Text.Encoding.Extensions

 l System.Text.RegularExpressions, Versions 4.3.0, 4.3.1: 
https://www.nuget.org/packages/System.Text.RegularExpressions

 l System.Threading, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Threading

 l System.Threading.Tasks, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Threading.Tasks

 l System.Threading.Timer, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Threading.Timer

 l System.Xml.ReaderWriter, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Xml.ReaderWriter

 l System.Xml.XDocument, Version 4.3.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Xml.XDocument

System components that use the MIT license
Copyright © .NET Foundation and Contributors

Licensed under the MIT License

License terms available at:
 l MIT License
 l https://github.com/dotnet/corefx/blob/master/LICENSE.TXT

Components list/source code available at:
 l System Buffers, Versions 4.4.0; 4.5.1: 
https://www.nuget.org/packages/System.Buffers

 l System.Data.SqlClient, Version 4.8.5: 
https://www.nuget.org/packages/System.Data.SqlClient

 l System.DirectoryServices, Version 6.0.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.DirectoryServices

 l System.DirectoryServices.AccountManagement, Version 6.0.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.DirectoryServices.AccountManagement

 l System.IdentityModel.Tokens.Jwt, Version 6.8.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.IdentityModel.Tokens.Jwt
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 l System.IO.FileSystem.AccessControl, Version 5.0.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.IO.FileSystem.AccessControl

 l System.Memory, Versions 4.5.1, 4.5.4: 
https://www.nuget.org/packages/System.Memory

 l System.Numerics.Vectors, Versions 4.4.0, 4.5.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Numerics.Vectors

 l System.Reflection.TypeExtensions, Version 4.7.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Reflection.TypeExtensions

 l System.Runtime.CompilerServices.Unsafe, Versions 4.5.1, 4.5.3, 6.0.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Runtime.CompilerServices.Unsafe

 l System.Security.AccessControl, Version 6.0.0: 
https://www.nuget.org/packages/system.security.accesscontrol

 l System.Security.Permissions, Version 6.0.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.Security.Permissions

 l System.Security.Principal.Windows, Version 5.0.0: 
https://www.nuget.org/packages/system.security.principal.windows

 l System.Threading.Tasks.Extensions, Versions 4.5.4: 
https://www.nuget.org/packages/System.Threading.Tasks.Extensions

 l System.ValueTuple, Version 4.5.0: 
https://www.nuget.org/packages/System.ValueTuple

TaskScheduler
Version: 2.10.1

Copyright © 2002-2021

Licensed under the MIT License

License terms available at: 
 l MIT License
 l https://licenses.nuget.org/MIT

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/TaskScheduler
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https://licenses.nuget.org/MIT
https://www.nuget.org/packages/TaskScheduler


WpfAnimatedGif
Version: 2.0.2

Copyright © 2014. Thomas Levesque

Licensed under the Apache 2.0 License

License terms available at:
 l Apache License 2.0
 l http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0.txt

Source code available at: https://www.nuget.org/packages/WpfAnimatedGif

Z.EntityFramework.Extensions
Version: 6.13.20

Purchased license from ZZZ Projects.

License terms available below and at: https://zzzprojects.com/license-agreement

Source code available at: https://entityframework-extensions.net/

License Agreement

IMPORTANT

PLEASE READ THIS END USER LICENCE AGREEMENT CAREFULLY BEFORE 
ATTEMPTING TO DOWNLOAD OR USE ANY CODES, DOCUMENTATION OR OTHER 
MATERIAL AVAILABLE THROUGH ZZZ PROJECTS.

This agreement is between you or the entity you represent and the ZZZ Projects company 
for any Software as published on the date of a Software purchase or renewal, terms incor-
porated by reference, terms applicable to other ZZZ Projects web site.

If you are entering into this Agreement on behalf of an entity, such as your employer, you 
represent that you have the legal authority to bind that entity. If you specify a company 
name in connection with purchasing for or ordering a Software, you will be deemed to have 
placed that order and to have entered into this Agreement on behalf of that organization or 
company.

Key terms are defined in Section 3.
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1.0 SOFTWARES

A) Right to use:

We grant you the right to access and use the Software during the support and upgrade 
period and only in accordance with this Agreement. After the support and upgrades period 
or in case of a cancelled support and upgrades period, all the license keys that were set up 
during the support and upgrades period remain valid.

B) Distribution:

The possession of any license or free version doesn’t allow you in any way to copy or repro-
duce the library unless otherwise agreed by a written consent with the ZZZ Projects com-
pany CEO. You are not permitted to distribute ZZZ Projects Software pursuant to this 
Section: as a standalone product; a similar product; or as a part of any product other than 
your integrated product.

C) Company Plan:

Each support and upgrade period is sold for a particular or a company who is allowed to 
share the previously bought licenses with all of its developers who own a developer seat only 
excluding any third parties. Any third parties who wishes to use the products developed by 
the company or particular who bought the product is allowed, but cannot customize it 
without the ZZZ Projects agreement.

D) Manner of use:

By accepting the term of this Agreement, you may not:

i) Reverse engineer, decompile, disassemble or work around technical limitations in the Soft-
ware, except to the extent that applicable law permits it despite these limitations;

ii) Disable, tamper with or otherwise attempt to circumvent any mechanism that limits your 
use of the Software;

iii) Rent, lease, lend, resell, transfer, or sublicense any Software or portion thereof to or for 
third parties, except as explicitly permitted herein or in license terms that accompany any 
Software component;

iv) Use the Software for any purpose that is unlawful or prohibited by this Agreement; or

v) Use the Software in any manner that could damage, disable, overburden, or impair any 
ZZZ Projects Software, or the network(s) connected to any ZZZ Projects Software, or inter-
fere with any other party’s use and enjoyment of any Software.
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E) Updates:

We may make changes to the Software from time to time, including: the availability of fea-
tures; how long, how much or how often any given feature may be used; and feature 
dependencies upon other services or software.

F) Supports/Help:

You are eligible to collaborate in Issue Tracker. You are also eligible to communicate with us 
by mail.

2.0 CONDITIONS AND LIMITATIONS

A) No Trademark License:

The software license does not grant you rights to use ZZZ Projects name, logo, or trade-
marks.

B) Content Distribution:

If you distribute any portion of the content, you must retain all copyright, patent, trademark, 
and attribution notices that are present in the content.

If you distribute any portion of the content in source code form, you may do so only under 
this license by including a complete copy of this license with your distribution. If you dis-
tribute any portion of the content in compiled or object code form, you may only do so under 
a license that complies with this license.

C) Software is licensed “as-is”:

ZZZ Projects warrants and represents to you that: the Software does not infringe upon or 
violate any third party patent, copyright, trade secret or other proprietary or intellectual 
property right. For avoidance of doubt, the Software is provided as is and without any war-
ranty and ZZZ Projects makes no other express warranties, guarantees or conditions. To the 
extent permitted under your local laws, the contributors exclude the implied warranties of 
merchantability, fitness for a particular purpose.

D) Payment:

All payments are not refundable, for any reason.

E) Validity:

This License Agreement is valid without signature. It becomes effective upon the user’s 
receipt of a license key.
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F) Developer Seat:

“Developer Seat” means one developer using the ZZZ Project’s library on his/her Work-
station to perform any development. It does not include multiple developers sharing the lib-
rary on one or more computers, even if their use is only part-time and/or is not concurrent.

3.0 DEFINITIONS:

Any reference in this Agreement to “day” will be a calendar day.

A) Content:

“Content” means documents, codes, photographs, videos, and other graphical, textual, or 
audio-visual content that may be subject to copyright protection that is available through the 
ZZZ Projects website.

B) Customer Data:

“Customer Data” means any content or other data, including all text, image files that are 
provided to us by, or on behalf of you, through your use of the Software for use by you or 
your authorized users. Customer Data does not include Submissions or any other Content or 
data that you submit to the Forum section or otherwise provided via the Software for public 
access.

C) Software:

“Software” means any information, documentation, codes that ZZZ Projects made available 
to you under this Agreement for your support and upgrades period.

D) Submissions

“Submissions” means Content, code, comments, feedback, suggestions, information or 
materials that you provide via the ZZZ Projects website or any Software for public access 
(rather than for your personal use or use by your authorized users). Submissions do not 
include Customer Data.

E) Company Plan

“Company Plan” means a per-company based support and upgrade period, or other ZZZ Pro-
jects granted benefit that permits access to and account services for the Software.

F) We and Us

“We” and “us” means ZZZ Projects Inc.

G) You and Your

“You” and “Your” means the person or entity accepting this Agreement to use the Software.
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License Agreements: License Text
The license text for the following commonly used licenses are included below:
 l Apache License 2.0
 l BSD 3-Clause "New" or "Revised" License (BSD-3-Clause)
 l Creative Commons Zero Universal (CC0-1.0)
 l Microsoft EULA
 l Microsoft .NET Library
 l MIT License
 l Public Domain: The Unlicense
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Apache License 2.0
Apache License
Version 2.0, January 2004
http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

 1.  Definitions.
"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and distribution 
as defined by Sections 1 through 9 of this document.
"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright owner 
that is granting the License.
"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that con-
trol, are controlled by, or are under common control with that entity. For the purposes 
of this definition, "control" means (i) the power, direct or indirect, to cause the dir-
ection or management of such entity, whether by contract or otherwise, or (ii) own-
ership of fifty percent (50%) or more of the outstanding shares, or (iii) beneficial 
ownership of such entity.
"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions gran-
ted by this License.
"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including but 
not limited to software source code, documentation source, and configuration files.
"Object" form shall mean any form resulting from mechanical transformation or trans-
lation of a Source form, including but not limited to compiled object code, generated 
documentation, and conversions to other media types.
"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form, made 
available under the License, as indicated by a copyright notice that is included in or 
attached to the work (an example is provided in the APPENDIX: How to apply the 
Apache License to your work. below).
"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is 
based on (or derived from) the Work and for which the editorial revisions, annotations, 
elaborations, or other modifications represent, as a whole, an original work of author-
ship. For the purposes of this License, Derivative Works shall not include works that 
remain separable from, or merely link (or bind by name) to the interfaces of, the Work 
and Derivative Works thereof.
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"Contribution" shall mean any work of authorship, including the original version of the 
Work and any modifications or additions to that Work or Derivative Works thereof, 
that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by the copyright 
owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit on behalf of the copy-
right owner. For the purposes of this definition, "submitted" means any form of elec-
tronic, verbal, or written communication sent to the Licensor or its representatives, 
including but not limited to communication on electronic mailing lists, source code con-
trol systems, and issue tracking systems that are managed by, or on behalf of, the 
Licensor for the purpose of discussing and improving the Work, but excluding com-
munication that is conspicuously marked or otherwise designated in writing by the 
copyright owner as "Not a Contribution."
"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of whom 
a Contribution has been received by Licensor and subsequently incorporated within 
the Work.

 2.  Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License, each 
Contributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, 
royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare Derivative Works of, 
publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the Work and such Deriv-
ative Works in Source or Object form.

 3.  Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each Con-
tributor hereby grants to You a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, roy-
alty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license to make, have 
made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work, where such 
license applies only to those patent claims licensable by such Contributor that are 
necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by combination of their Con-
tribution(s) with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You insti-
tute patent litigation against any entity (including a cross-claim or counterclaim in a 
lawsuit) alleging that the Work or a Contribution incorporated within the Work con-
stitutes direct or contributory patent infringement, then any patent licenses granted to 
You under this License for that Work shall terminate as of the date such litigation is 
filed.

 4.  Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or Derivative 
Works thereof in any medium, with or without modifications, and in Source or Object 
form, provided that You meet the following conditions:
(a) You must give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy of this 
License; and
(b) You must cause any modified files to carry prominent notices stating that You 
changed the files; and
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(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You distribute, all 
copyright, patent, trademark, and attribution notices from the Source form of the 
Work, excluding those notices that do not pertain to any part of the Derivative Works; 
and
(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its distribution, then any Deriv-
ative Works that You distribute must include a readable copy of the attribution notices 
contained within such NOTICE file, excluding those notices that do not pertain to any 
part of the Derivative Works, in at least one of the following places: within a NOTICE 
text file distributed as part of the Derivative Works; within the Source form or doc-
umentation, if provided along with the Derivative Works; or, within a display gen-
erated by the Derivative Works, if and wherever such third-party notices normally 
appear. The contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do 
not modify the License. You may add Your own attribution notices within Derivative 
Works that You distribute, alongside or as an addendum to the NOTICE text from the 
Work, provided that such additional attribution notices cannot be construed as modi-
fying the License.
You may add Your own copyright statement to Your modifications and may provide 
additional or different license terms and conditions for use, reproduction, or dis-
tribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as a whole, provided 
Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with the con-
ditions stated in this License.

 5.  Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any Contribution 
intentionally submitted for inclusion in the Work by You to the Licensor shall be under 
the terms and conditions of this License, without any additional terms or conditions.
Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify the terms of any 
separate license agreement you may have executed with Licensor regarding such Con-
tributions.

 6.  Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names, trade-
marks, service marks, or product names of the Licensor, except as required for reas-
onable and customary use in describing the origin of the Work and reproducing the 
content of the NOTICE file.

 7.  Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing, 
Licensor provides the Work (and each Contributor provides its Contributions) on an 
"AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either 
express or implied, including, without limitation, any warranties or conditions of 
TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A PARTICULAR 
PURPOSE. You are solely responsible for determining the appropriateness of using or 
redistributing the Work and assume any risks associated with Your exercise of per-
missions under this License.
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 8.  Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort (including 
negligence), contract, or otherwise, unless required by applicable law (such as delib-
erate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall any Contributor be liable 
to You for damages, including any direct, indirect, special, incidental, or consequential 
damages of any character arising as a result of this License or out of the use or inab-
ility to use the Work (including but not limited to damages for loss of goodwill, work 
stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other commercial damages 
or losses), even if such Contributor has been advised of the possibility of such dam-
ages.

 9.  Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or Derivative 
Works thereof, You may choose to offer, and charge a fee for, acceptance of support, 
warranty, indemnity, or other liability obligations and/or rights consistent with this 
License. However, in accepting such obligations, You may act only on Your own behalf 
and on Your sole responsibility, not on behalf of any other Contributor, and only if You 
agree to indemnify, defend, and hold each Contributor harmless for any liability 
incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason of your accepting 
any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice, with the 
fields enclosed by brackets "[]" replaced with your own identifying information. (Don't 
include the brackets!) The text should be enclosed in the appropriate comment syntax for 
the file format. We also recommend that a file or class name and description of purpose be 
included on the same "printed page" as the copyright notice for easier identification within 
third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License"); you may not use this file 
except in compliance with the License.

You may obtain a copy of the License at http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the 
License is distributed on an "AS IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF 
ANY KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions and limitations under the 
License.
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BSD 3-Clause "New" or "Revised" License (BSD-3-Clause)
The BSD License

Copyright © <year> <owner>

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are per-
mitted provided that the following conditions are met:
 l Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of con-
ditions and the following disclaimer.

 l Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of 
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials 
provided with the distribution.

 l Neither the name of the author nor the names of its contributors may be used to 
endorse or promote products derived from this software without specific prior written 
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" 
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE 
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE 
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE 
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR 
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF 
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS 
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN 
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) 
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE 
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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Creative Commons Zero Universal (CC0-1.0)
CC0 1.0 Universal License

CREATIVE COMMONS CORPORATION IS NOT A LAW FIRM AND DOES NOT PROVIDE LEGAL 
SERVICES. DISTRIBUTION OF THIS DOCUMENT DOES NOT CREATE AN ATTORNEY-CLIENT 
RELATIONSHIP. CREATIVE COMMONS PROVIDES THIS INFORMATION ON AN "AS-IS" 
BASIS. CREATIVE COMMONS MAKES NO WARRANTIES REGARDING THE USE OF THIS 
DOCUMENT OR THE INFORMATION OR WORKS PROVIDED HEREUNDER, AND DISCLAIMS 
LIABILITY FOR DAMAGES RESULTING FROM THE USE OF THIS DOCUMENT OR THE 
INFORMATION OR WORKS PROVIDED HEREUNDER.

Statement of Purpose

The laws of most jurisdictions throughout the world automatically confer exclusive Copyright 
and Related Rights (defined below) upon the creator and subsequent owner(s) (each and 
all, an "owner") of an original work of authorship and/or a database (each, a "Work").

Certain owners wish to permanently relinquish those rights to a Work for the purpose of con-
tributing to a commons of creative, cultural and scientific works ("Commons") that the public 
can reliably and without fear of later claims of infringement build upon, modify, incorporate 
in other works, reuse and redistribute as freely as possible in any form whatsoever and for 
any purposes, including without limitation commercial purposes. These owners may con-
tribute to the Commons to promote the ideal of a free culture and the further production of 
creative, cultural and scientific works, or to gain reputation or greater distribution for their 
Work in part through the use and efforts of others.

For these and/or other purposes and motivations, and without any expectation of additional 
consideration or compensation, the person associating CC0 with a Work (the "Affirmer"), to 
the extent that he or she is an owner of Copyright and Related Rights in the Work, vol-
untarily elects to apply CC0 to the Work and publicly distribute the Work under its terms, 
with knowledge of his or her Copyright and Related Rights in the Work and the meaning and 
intended legal effect of CC0 on those rights.

1. Copyright and Related Rights. A Work made available under CC0 may be protected 
by copyright and related or neighboring rights ("Copyright and Related Rights"). Copyright 
and Related Rights include, but are not limited to, the following:

 i.  the right to reproduce, adapt, distribute, perform, display, communicate, and trans-
late a Work;

 ii.  moral rights retained by the original author(s) and/or performer(s);
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 iii.  publicity and privacy rights pertaining to a person's image or likeness depicted in a 
Work;

 iv.  rights protecting against unfair competition in regards to a Work, subject to the lim-
itations in paragraph 4(a), below;

 v.  rights protecting the extraction, dissemination, use and reuse of data in a Work;
 vi.  database rights (such as those arising under Directive 96/9/EC of the European Parlia-

ment and of the Council of 11 March 1996 on the legal protection of databases, and 
under any national implementation thereof, including any amended or successor ver-
sion of such directive); and

 vii.  other similar, equivalent or corresponding rights throughout the world based on applic-
able law or treaty, and any national implementations thereof.

2. Waiver. To the greatest extent permitted by, but not in contravention of, applicable law, 
Affirmer hereby overtly, fully, permanently, irrevocably and unconditionally waives, aban-
dons, and surrenders all of Affirmer's Copyright and Related Rights and associated claims 
and causes of action, whether now known or unknown (including existing as well as future 
claims and causes of action), in the Work (i) in all territories worldwide, (ii) for the maximum 
duration provided by applicable law or treaty (including future time extensions), (iii) in any 
current or future medium and for any number of copies, and (iv) for any purpose what-
soever, including without limitation commercial, advertising or promotional purposes (the 
"Waiver"). Affirmer makes the Waiver for the benefit of each member of the public at large 
and to the detriment of Affirmer's heirs and successors, fully intending that such Waiver 
shall not be subject to revocation, rescission, cancellation, termination, or any other legal or 
equitable action to disrupt the quiet enjoyment of the Work by the public as contemplated by 
Affirmer's express Statement of Purpose.

3. Public License Fallback. Should any part of the Waiver for any reason be judged leg-
ally invalid or ineffective under applicable law, then the Waiver shall be preserved to the max-
imum extent permitted taking into account Affirmer's express Statement of Purpose. In 
addition, to the extent the Waiver is so judged Affirmer hereby grants to each affected per-
son a royalty-free, non transferable, non sublicensable, non exclusive, irrevocable and 
unconditional license to exercise Affirmer's Copyright and Related Rights in the Work (i) in all 
territories worldwide, (ii) for the maximum duration provided by applicable law or treaty 
(including future time extensions), (iii) in any current or future medium and for any number 
of copies, and (iv) for any purpose whatsoever, including without limitation commercial, 
advertising or promotional purposes (the "License"). The License shall be deemed effective 
as of the date CC0 was applied by Affirmer to the Work. Should any part of the License for 
any reason be judged legally invalid or ineffective under applicable law, such partial invalid-
ity or ineffectiveness shall not invalidate the remainder of the License, and in such case 
Affirmer hereby affirms that he or she will not (i) exercise any of his or her remaining 
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Copyright and Related Rights in the Work or (ii) assert any associated claims and causes of 
action with respect to the Work, in either case contrary to Affirmer's express Statement of 
Purpose.

4. Limitations and Disclaimers.

 i.  No trademark or patent rights held by Affirmer are waived, abandoned, surrendered, 
licensed or otherwise affected by this document.

 ii.  Affirmer offers the Work as-is and makes no representations or warranties of any kind 
concerning the Work, express, implied, statutory or otherwise, including without lim-
itation warranties of title, merchantability, fitness for a particular purpose, non 
infringement, or the absence of latent or other defects, accuracy, or the present or 
absence of errors, whether or not discoverable, all to the greatest extent permissible 
under applicable law.

 iii.  Affirmer disclaims responsibility for clearing rights of other persons that may apply to 
the Work or any use thereof, including without limitation any person's Copyright and 
Related Rights in the Work. Further, Affirmer disclaims responsibility for obtaining any 
necessary consents, permissions or other rights required for any use of the Work.

 iv.  Affirmer understands and acknowledges that Creative Commons is not a party to this 
document and has no duty or obligation with respect to this CC0 or use of the Work.

Additional languages available: Ελληνικά, Español, euskara, suomeksi, français, hrvatski, 
italiano, 日本語 , 한국어, Lietuvių, latviski, Nederlands, polski, română, Slovenščina, 
svenska, 中文 , 華語 . Please read the FAQ for more information about official translations
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Microsoft EULA
MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS

MICROSOFT .NET LIBRARY
______________________________________________________

These license terms are an agreement between you and Microsoft Corporation (or based on 
where you live, one of its affiliates). They apply to the software named above. The terms 
also apply to any Microsoft services or updates for the software, except to the extent those 
have different terms.

IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE RIGHTS BELOW.

 1.  INSTALLATION AND USE RIGHTS.
You may install and use any number of copies of the software to develop and test your 
applications.

 2.  THIRD PARTY COMPONENTS. The software may include third party components 
with separate legal notices or governed by other agreements, as may be described in 
the ThirdPartyNotices file(s) accompanying the software.

 3.  ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.
 a.  DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. 

“Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in applications 
you develop if you comply with the terms below.
 i.  Right to Use and Distribute.

 l You may copy and distribute the object code form of the software.
 l Third Party Distribution. You may permit distributors of your applic-
ations to copy and distribute the Distributable Code as part of those 
applications.

 ii.  Distribution Requirements. For any Distributable Code you dis-
tribute, you must
 l use the Distributable Code in your applications and not as a stan-
dalone distribution;

 l require distributors and external end users to agree to terms that 
protect it at least as much as this agreement; and
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 l indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, 
including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your 
applications, except to the extent that any claim is based solely on 
the unmodified Distributable Code.

 iii.  Distribution Restrictions. You may not
 l use Microsoft’s trademarks in your applications’ names or in a way 
that suggests your applications come from or are endorsed by 
Microsoft; or 

 l modify or distribute the source code of any Distributable Code so 
that any part of it becomes subject to an Excluded License. An 
“Excluded License” is one that requires, as a condition of use, modi-
fication or distribution of code, that (i) it be disclosed or distributed 
in source code form; or (ii) others have the right to modify it.

 4.  DATA.
 a.  Data Collection. The software may collect information about you and your use 

of the software, and send that to Microsoft. Microsoft may use this information 
to provide services and improve our products and services.  You may opt-out of 
many of these scenarios, but not all, as described in the software doc-
umentation.  There are also some features in the software that may enable you 
and Microsoft to collect data from users of your applications. If you use these 
features, you must comply with applicable law, including providing appropriate 
notices to users of your applications together with Microsoft’s privacy state-
ment. Our privacy statement is located at https://go.-
microsoft.com/fwlink/?LinkID=824704. You can learn more about data 
collection and its use from the software documentation and our privacy state-
ment. Your use of the software operates as your consent to these practices.

 b.  Processing of Personal Data. To the extent Microsoft is a processor or sub-
processor of personal data in connection with the software, Microsoft makes the 
commitments in the European Union General Data Protection Regulation Terms 
of the Online Services Terms to all customers effective May 25, 2018, at https://-
docs.microsoft.com/en-us/legal/gdpr.

 5.  SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives 
you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applic-
able law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only 
as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any tech-
nical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may 
not
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 l work around any technical limitations in the software;
 l reverse engineer, decompile or disassemble the software, or otherwise attempt 
to derive the source code for the software, except and to the extent required by 
third party licensing terms governing use of certain open source components 
that may be included in the software;

 l remove, minimize, block or modify any notices of Microsoft or its suppliers in the 
software;

 l use the software in any way that is against the law; or
 l share, publish, rent or lease the software, provide the software as a stand-alone 
offering for others to use, or transfer the software or this agreement to any third 
party.

 6.  EXPORT RESTRICTIONS. You must comply with all domestic and international 
export laws and regulations that apply to the software, which include restrictions on 
destinations, end users, and end use. For further information on export restrictions, 
visit www.microsoft.com/exporting.

 7.  SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support 
services for it.

 8.  ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, 
Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement 
for the software and support services.

 9.  APPLICABLE LAW. If you acquired the software in the United States, Washington 
law applies to interpretation of and claims for breach of this agreement, and the laws 
of the state where you live apply to all other claims. If you acquired the software in 
any other country, its laws apply.

 10.  CONSUMER RIGHTS; REGIONAL VARIATIONS. This agreement describes cer-
tain legal rights. You may have other rights, including consumer rights, under the laws 
of your state or country. Separate and apart from your relationship with Microsoft, you 
may also have rights with respect to the party from which you acquired the software. 
This agreement does not change those other rights if the laws of your state or country 
do not permit it to do so. For example, if you acquired the software in one of the below 
regions, or mandatory country law applies, then the following provisions apply to you:
 a.  Australia. You have statutory guarantees under the Australian Consumer Law 

and nothing in this agreement is intended to affect those rights.
 b.  Canada. If you acquired this software in Canada, you may stop receiving 

updates by turning off the automatic update feature, disconnecting your device 
from the Internet (if and when you re-connect to the Internet, however, the 
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software will resume checking for and installing updates), or uninstalling the 
software. The product documentation, if any, may also specify how to turn off 
updates for your specific device or software.

 c.  Germany and Austria.
 i.  Warranty. The software will perform substantially as described in any 

Microsoft materials that accompany it. However, Microsoft gives no con-
tractual guarantee in relation to the software.

 ii.  Limitation of Liability. In case of intentional conduct, gross neg-
ligence, claims based on the Product Liability Act, as well as in case of 
death or personal or physical injury, Microsoft is liable according to the 
statutory law.

Subject to the foregoing clause (ii), Microsoft will only be liable for slight neg-
ligence if Microsoft is in breach of such material contractual obligations, the ful-
fillment of which facilitate the due performance of this agreement, the breach of 
which would endanger the purpose of this agreement and the compliance with 
which a party may constantly trust in (so-called "cardinal obligations"). In other 
cases of slight negligence, Microsoft will not be liable for slight negligence

 11.  DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU 
BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS 
WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. TO THE EXTENT 
PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE 
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.

 12.  LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN 
RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES 
UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, 
INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR 
INCIDENTAL DAMAGES.
This limitation applies to (a) anything related to the software, services, content (includ-
ing code) on third party Internet sites, or third party applications; and (b) claims for 
breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, neg-
ligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.
It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the 
damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your state 
or country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or 
other damages.
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Microsoft .NET Library
MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS

MICROSOFT .NET LIBRARY
______________________________________________________

These license terms are an agreement between you and Microsoft Corporation (or based on 
where you live, one of its affiliates). They apply to the software named above. The terms 
also apply to any Microsoft services or updates for the software, except to the extent those 
have different terms.

IF YOU COMPLY WITH THESE LICENSE TERMS, YOU HAVE THE RIGHTS BELOW.

 1.  INSTALLATION AND USE RIGHTS.
You may install and use any number of copies of the software to develop and test your 
applications.

 2.  THIRD PARTY COMPONENTS. The software may include third party components 
with separate legal notices or governed by other agreements, as may be described in 
the ThirdPartyNotices file(s) accompanying the software.

 3.  ADDITIONAL LICENSING REQUIREMENTS AND/OR USE RIGHTS.
 a.  DISTRIBUTABLE CODE.  The software is comprised of Distributable Code. 

“Distributable Code” is code that you are permitted to distribute in applications 
you develop if you comply with the terms below.
 i.  Right to Use and Distribute.

 l You may copy and distribute the object code form of the software.
 l Third Party Distribution. You may permit distributors of your applic-
ations to copy and distribute the Distributable Code as part of those 
applications.

 ii.  Distribution Requirements. For any Distributable Code you dis-
tribute, you must
 l use the Distributable Code in your applications and not as a stan-
dalone distribution;

 l require distributors and external end users to agree to terms that 
protect it at least as much as this agreement; and
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 l indemnify, defend, and hold harmless Microsoft from any claims, 
including attorneys’ fees, related to the distribution or use of your 
applications, except to the extent that any claim is based solely on 
the unmodified Distributable Code.

 iii.  Distribution Restrictions. You may not
 l use Microsoft’s trademarks in your applications’ names or in a way 
that suggests your applications come from or are endorsed by 
Microsoft; or 

 l modify or distribute the source code of any Distributable Code so 
that any part of it becomes subject to an Excluded License. An 
“Excluded License” is one that requires, as a condition of use, modi-
fication or distribution of code, that (i) it be disclosed or distributed 
in source code form; or (ii) others have the right to modify it.

 4.  DATA.
 a.  Data Collection. The software may collect information about you and your use 

of the software, and send that to Microsoft. Microsoft may use this information 
to provide services and improve our products and services.  You may opt-out of 
many of these scenarios, but not all, as described in the software doc-
umentation.  There are also some features in the software that may enable you 
and Microsoft to collect data from users of your applications. If you use these 
features, you must comply with applicable law, including providing appropriate 
notices to users of your applications together with Microsoft’s privacy state-
ment. Our privacy statement is located at https://go.-
microsoft.com/fwlink/?LinkID=824704. You can learn more about data 
collection and its use from the software documentation and our privacy state-
ment. Your use of the software operates as your consent to these practices.

 b.  Processing of Personal Data. To the extent Microsoft is a processor or sub-
processor of personal data in connection with the software, Microsoft makes the 
commitments in the European Union General Data Protection Regulation Terms 
of the Online Services Terms to all customers effective May 25, 2018, at 
https://learn.microsoft.com/en-us/legal/gdpr.

 5.  SCOPE OF LICENSE. The software is licensed, not sold. This agreement only gives 
you some rights to use the software. Microsoft reserves all other rights. Unless applic-
able law gives you more rights despite this limitation, you may use the software only 
as expressly permitted in this agreement. In doing so, you must comply with any tech-
nical limitations in the software that only allow you to use it in certain ways. You may 
not
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 l work around any technical limitations in the software;
 l reverse engineer, decompile or disassemble the software, or otherwise attempt 
to derive the source code for the software, except and to the extent required by 
third party licensing terms governing use of certain open source components 
that may be included in the software;

 l remove, minimize, block or modify any notices of Microsoft or its suppliers in the 
software;

 l use the software in any way that is against the law; or
 l share, publish, rent or lease the software, provide the software as a stand-alone 
offering for others to use, or transfer the software or this agreement to any third 
party.

 6.  EXPORT RESTRICTIONS. You must comply with all domestic and international 
export laws and regulations that apply to the software, which include restrictions on 
destinations, end users, and end use. For further information on export restrictions, 
visit www.microsoft.com/exporting.

 7.  SUPPORT SERVICES. Because this software is “as is,” we may not provide support 
services for it.

 8.  ENTIRE AGREEMENT. This agreement, and the terms for supplements, updates, 
Internet-based services and support services that you use, are the entire agreement 
for the software and support services.

 9.  APPLICABLE LAW. If you acquired the software in the United States, Washington 
law applies to interpretation of and claims for breach of this agreement, and the laws 
of the state where you live apply to all other claims. If you acquired the software in 
any other country, its laws apply.

 10.  CONSUMER RIGHTS; REGIONAL VARIATIONS. This agreement describes cer-
tain legal rights. You may have other rights, including consumer rights, under the laws 
of your state or country. Separate and apart from your relationship with Microsoft, you 
may also have rights with respect to the party from which you acquired the software. 
This agreement does not change those other rights if the laws of your state or country 
do not permit it to do so. For example, if you acquired the software in one of the below 
regions, or mandatory country law applies, then the following provisions apply to you:
 a.  Australia. You have statutory guarantees under the Australian Consumer Law 

and nothing in this agreement is intended to affect those rights.
 b.  Canada. If you acquired this software in Canada, you may stop receiving 

updates by turning off the automatic update feature, disconnecting your device 
from the Internet (if and when you re-connect to the Internet, however, the 
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software will resume checking for and installing updates), or uninstalling the 
software. The product documentation, if any, may also specify how to turn off 
updates for your specific device or software.

 c.  Germany and Austria.
 i.  Warranty. The software will perform substantially as described in any 

Microsoft materials that accompany it. However, Microsoft gives no con-
tractual guarantee in relation to the software.

 ii.  Limitation of Liability. In case of intentional conduct, gross neg-
ligence, claims based on the Product Liability Act, as well as in case of 
death or personal or physical injury, Microsoft is liable according to the 
statutory law.

Subject to the foregoing clause (ii), Microsoft will only be liable for slight neg-
ligence if Microsoft is in breach of such material contractual obligations, the ful-
fillment of which facilitate the due performance of this agreement, the breach of 
which would endanger the purpose of this agreement and the compliance with 
which a party may constantly trust in (so-called "cardinal obligations"). In other 
cases of slight negligence, Microsoft will not be liable for slight negligence

 11.  DISCLAIMER OF WARRANTY. THE SOFTWARE IS LICENSED “AS-IS.” YOU 
BEAR THE RISK OF USING IT. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS 
WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS. TO THE EXTENT 
PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT EXCLUDES THE 
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A 
PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT.

 12.  LIMITATION ON AND EXCLUSION OF REMEDIES AND DAMAGES. YOU CAN 
RECOVER FROM MICROSOFT AND ITS SUPPLIERS ONLY DIRECT DAMAGES 
UP TO U.S. $5.00. YOU CANNOT RECOVER ANY OTHER DAMAGES, 
INCLUDING CONSEQUENTIAL, LOST PROFITS, SPECIAL, INDIRECT OR 
INCIDENTAL DAMAGES.
This limitation applies to (a) anything related to the software, services, content (includ-
ing code) on third party Internet sites, or third party applications; and (b) claims for 
breach of contract, breach of warranty, guarantee or condition, strict liability, neg-
ligence, or other tort to the extent permitted by applicable law.
It also applies even if Microsoft knew or should have known about the possibility of the 
damages. The above limitation or exclusion may not apply to you because your state 
or country may not allow the exclusion or limitation of incidental, consequential or 
other damages.
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MIT License
MIT License

Copyright © <year> <copyright holders>

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software 
and associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restric-
tion, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, 
sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software 
is furnished to do so, subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or sub-
stantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR 
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE 
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER 
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING 
FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER 
DEALINGS IN THE SOFTWARE.
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Public Domain: The Unlicense
Note

This is a public domain dedication.

Text

This is free and unencumbered software released into the public domain.

Anyone is free to copy, modify, publish, use, compile, sell, or distribute this software, either 
in source code form or as a compiled binary, for any purpose, commercial or non-com-
mercial, and by any means.

In jurisdictions that recognize copyright laws, the author or authors of this software dedicate 
any and all copyright interest in the software to the public domain. We make this dedication 
for the benefit of the public at large and to the detriment of our heirs and successors. We 
intend this dedication to be an overt act of relinquishment in perpetuity of all present and 
future rights to this software under copyright law.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR 
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, 
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE 
AUTHORS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN 
ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN 
CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE 
SOFTWARE.

For more information, please refer to <https://unlicense.org/>
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